
⽬标：建⽴⼀个反映UMTS业务QoS⽀持能⼒的场景，来⾃移动终端访问互联⽹中的设备。

参考：D:\Scalable\exata\5.1\scenarios\umts\QoS，myUMTSCall

⼯具：EXata 5.1
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F:\ex\myUMTSCall\myUMTSCall.config，进⾏修改；

EXata学习（06）：UMTS QoS Step by Step

基于已建好的myUMTSCall场景：

设置场景属性

命名：myUMTS_QoS

Channel Properties: 2 Channels: 1.95GHz, 2.15 GHz

Simulation Time: 300sec

设置拓扑

删除NodeB[2]及右侧的⽆线⼦⽹，将终端都移到左侧NodeB附近，并加⼊左侧⽆线⼦⽹；并新增16个UE，

⽽且同样加⼊左侧⽆线⼦⽹。选择其中 4 个UE作为业务发起终端，选择绿⾊ICON，其余选择蓝⾊。【Tip：

可以选择多个节点，右键Link Selected Nodes to...】
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在右侧增加4个default device，连接到GGSN[5].

⽬前直接RUN，在PLAY时发⽣错误，提示“TRACE: Removing trace header that doesn't match!”。判断

UE协议Interfaces配置有误。

修改⽹络协议

NodeB、SGSN、GGSN、HLR配置：略。

UE配置：

UE⽐较多时，公共属性可以统⼀选择⼀起配置。Table View-》Nodes，选择所有的UE，Node

Configuration，设定Minimum Cell Selection Rx Level：-84 dBm，其余默认。

接⼝协议要通过Interface进⾏配置。选择所有UE（2，7 thru 25）的Interface，修改Physical Layer，

MAC Layer和Network Layer
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此时RUN & Play 已能通过，但尚未配置业务。

互联⽹Hosts配置：采⽤默认【问题：在⽹络的哪⼀部分、如何保证QoS？1）在IP包头ToS字段标记优先c.



下图为GGSN的Network Layer队列调度器属性：

 

级；2）在路由器⽹络层通过输出队列按优先级进⾏调度来实现】

添加不同等级的CBR业务

原理：参考《User Guide》，QoS Modeling⼀节，在应⽤层进⾏QoS等级设定的⽅法，可以通过在流量产⽣

时可以⽤ IP 头部业务类型（Type of Class, ToS) 字段来表征，路由器在转发时默认按严格优先级（Strict

Priority）转发，即只有当⾼优先级队列为空，才转发低优先级队列中的包。具体说有三种⽅式：

Precendence：ToS的最⾼ 3 bits，0-7级；

DSCP：ToS最⾼ 6 bits，0-63级；

ToS：整个ToS 8 bits，0-255级。

设置UE[2, 7 thru 9]和Host[27]之间 4 个不同优先级的 CBR业务，4个源节点⽤绿⾊ICON⾼亮区分；如果设
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不同优先级业务的端到端时延：

置不当，可能出错。先按以下值（来⾃系统QoS场景）设定（Precedence 的值越⼩，优先级越低）：

2-27: Precedence 0：item size：590 bytes，interval：0.01sec

7-27: Precedence 1：item size：590 bytes，interval：0.01sec

8-27: Precedence 3：item size：60 bytes，interval：0.01sec

9-27: Precedence 5：item size：60 bytes，interval：0.01sec

观测运⾏结果，最明显的差别是端到端延迟（因为在路由器中低优先级包转发时必须待⾼优先级队列清

空），从上到下的顺序分别为2-27（9.59784sec）、9-27（0.220203sec）、7-27（2.62348sec）、8-

27（0.16253sec），即 P=0 的平均端到端时延是P=3的59倍。【注：Precedence=3和5端到端延迟在本例

中差别不⼤】
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